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Der Meister und sein Werk

Manfred Trenz - ein Name, den spiite-
stens seil Turrican alle Fans von wirklich
gulen Games kennen dirfien. Ein
Manmn, der hilt, was andere versprechen.
Ein Programmigrer und Grafiker, der
zeing Ideen in die Computer-Realiti
umserzt und seinen Berul gleichzeitig
als Hobby sieht. Oder auch umgekehrt:
Er hat aus seiner Leidenschkall fir Baller-
spiele einen Berul gemachi, von dem
viele trivmien. Er holte mit Turrican 11,
dem bislang grofien Erfolg des gebiirt-
gen Saarbruckers, zu einem Bundum-
schlog auf alles bisher dogewessne aus,
denn dieses Game entstand wrspriing-
lich wul dem C-64. In Zukunft will sich
Manni aber nur noch mit dem Amiga
beschaftigen. Und Turrican [11* wird es
such nichl geben - sagl Manni, Wirk-
lich?Y Wir gingen dieser und vielen an-
deren Fragen nach und besuchien den
Meister bei Rainbow Ars in Kaarst. ..

lch bin selbst Spieler, sehe, was Spab
miacht, lch versuche mich, in die Situati-
oib des Spieleis U versetzen, anderer-
seils aber duch gin geniales Spiel zu ma-
chen.” Der gelernte Bauzeichner, der
mehr oder weniger spaBeshalber an ei-
mein Grafikwettbewerl fir den kleinen
Commodore mitgemacht hat, den drit-
ten Platz belegle, bei dieser Gelegenheit
aber von Bunmbow Ars entdecki und als
Grafiker eingestellt wurde, is1 selbst jah-
relang Ballerfreak gewesen und weil,
wowon er spricht. Seinen Wunsch, ein-
mal selbst ein Spiel zu programmieren,
erfullie er sich mit Katakis. Der Erfolg

hat ihm gezeigl, dal er damit recht gut
gefahren ist. 5o folgt Tunrican auf dem
FuBe.

Mit der Fortseizung Turricas 11 setzi
er dem Ganzen die Krone aufl, Warum
gibt er seinen Spielen eigentlich immer
awslindische Mamen?

el deutsche Namen irgendwie
langweilig sind. Stell Dir doch mal vor,
der Held wiirde Miller ader Meizar hei-
Ben. .~ Katakis 15t ein Grieche, Tarrica-
o ein [aliener, die Namen hat Trenz im
Diisseldorfer  Telefonbuch  gefunden.
Wissen die Herren von threm Glick?

Adch glaube nicht einmal, dal die
dberhaupt einen Compuler  haben.
Sonst hilten sie sich vielleicht schon ge-
meldet.” Er greifl nach einem Ordner
und zeigt mirdie ersten Entwiicle, die er
auf Papicr gezeichnet hat. Bilder, die
grolies zeichnerisches Talenl, aber auch
Einfallsreichtum aufereigen. Seine Lei-
denschaft fiir gute Filme ist dabei cin
wesentlicher Faktor, 5o hat er sich von
wAlign" inspirieren lassen und verweist
bei der spiiteren Yorflihrung von Turri-
can ILaufentsprechende Yerhaltenswei-
sen der Gegner im Spiel.

+Du erinnerst Dich doch sicher daran,
dal das Alien, als es aus dem Ei schlipl-
te, John Hurt ins Gesichi sprang. Genau
dasselbe passiert hier, wenn Du nicht
aulpali.” Das gleichnamige Computer-
spiel habe erGbrigens nie 2u Gesichl be-
kommen. Auch eine Szene aus Re-Ani-
mator [1¥ {der Film} hal er in sein Mei-
sterwerk inlegriert.

Abgesehen vom Inbalt, sind |
ni sehr gute Steuerung und K
abfrage das Wichiigste in einer
spiel. Solche bevorzugt er zwai

Jleh kinnte mir durchaus vo
ein lustiges Hiplspiel fir die K1
machen, in dem gar nichl gebal
—5oim Magio =56 MNatiirlich b
auch gerne auf fremden™ W
herum. 50 setxt sich Trenz nach
Arbeit und dem tiglichen Be
Fitness-Center {man sizhi's ihr
he) gerne an den Heim-Compy
an die Konsole. Da bleibt micht
fur andere Aktivititen - fir D
ken, Alkohol und Nikotin hat M
nichis dbrig, insofern treten o
Probleme auf, Die Zeit brauch
jdhrige aber auch, denn:

Lok werde versuchen, das Le
dem Computer herauszuholen
viel wic miglich selbst zu mach
dieser Gelegenheit erfuhrich, d
MiMTENDD auch cine Yersion v
can® geben wird - eine ganz be
versteht sich;

LE5 s0ll SurEr TURRICAN hel
eine Fusammenfassung des cr
Zweilen Teils sein." Wie es iiber
Turrican gekommen sei, wollie
SEM.

Cdch wollte hali etwas macl
nicht murein Ballerspiel wie Kat
sondern einen villig anderen Si
Es sollie auch zum Machdenk
gen. leh habe ohne fertiges Kon
fach drauf losprogrammiert.” [
sollie ursprisnglich 20 Level bek
in der fertigen Version waren
ahernurnoch 13, Die Entwiirfe
figar wurden zunichst zu Pa
bracht, dann programmicrt,
und schlieBlich in den Scroller g
Mach und nmach wurden die e
Level skizziert und programm
schlielich mit Gegner bespickd
Arbeit allein die Titelfigur ma
monstriert Manni anhand des
umschusses”, der besonders im
Teil zur Geltung kam: 32 Hilder
cinzige Bewepung! Das Erge
sich aber in jeder Hinsicht gelo

KLAUS TRAF

In der ndchstan ASM:
NHEU an Turrican Il / De
ster flihrt sein Werk vor /

5 i unft nu
auf dem Amiga Iu Pprc
mieren, wirklich endgii
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